
  

Schritte zur Vererbung

Vererbung im Raumplaner-Projekt

kritische Betrachtung
der Schritte
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Schritte zur Vererbung

Schritt 1 umgesetzt
● Geklärt, welche Attribute und Methoden in 

den Klassen stuhl und tisch (und …) 
identisch sind und daher nach moebel 
verschoben werden können.
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Schritte zur Vererbung

Schritt 2 umgesetzt:
● Im Dateibrowser mit copy-and-paste 

beispielsweise die Datei tisch.py kopiert 
und zu moebel.py umbenannt.

● Im Text alle auftretenden Tisch durch 
Moebel ersetzt

● Im Text alle auftretenden tisch durch 
moebel ersetzt
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Schritte zur Vererbung
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Schritte zur Vererbung

Schritt 3 umgesetzt
● Im Text von allen anderen Möbelklassen alle 

gemeinsamen Methoden gelöscht
● Wir sind bei Tisch "vorsichtig" vorgegangen, 

indem wir zunächst diese gemeinsamen 
Abschnitte auskommentieren

● In den anderen Dateien sind sie gelöscht

©
 C

la
us

 A
lb

ow
sk

i



  

Schritte zur Vererbung
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Schritte zur Vererbung

Schritt 4
● Wir importieren Moebel und
● teilen dem Programm mit, dass es von der 

Klasse Moebel abgeleitet wird
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Schritte zur Vererbung

Schritt 4 testen:
● Ein Starten der TischApp schlägt nach 

diesen Änderungen erstaunlicherweise nicht 
fehl!

● Warum ist das erstaunlich?
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Schritte zur Vererbung

Problem:
● wenn tisch.py ausgeführt wird:

– Welcher Klassentext wurde denn nun dafür 
ausgeführt?

– Welche Methode GibFigur() wurde denn nun 
ausgeführt?

– Auf welche Attribute wurde zugegriffen?
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Schritte zur Vererbung
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Schritte zur Vererbung
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Schritte zur Vererbung

Schritt 4 testen:
● Beide Klassendefinitionen enthalten 

gleichnamige Attribute
● Welche werden verwendet?

Eine Antwort gibt das Starten der 
Testanwendung in Raumplaner.py
● Alle Objekte lassen sich richtig positionieren!
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Schritt 4 testen

● Alle Objekte lassen sich richtig darstellen!

Schritte zur Vererbung
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Schritt 4 testen

● und verändern!

Schritte zur Vererbung
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Schritte zur Vererbung

Schritt 4 testen:
● Die Zugriffe erfolgen also auf die in den 

Tochterklassen definierten Attribute,
● obwohl sie aus den in Moebel definierten 

Methoden erfolgen!
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Schritte zur Vererbung

Vererbung im Raumplaner-Projekt

machen wir es besser!!!
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