chritte zur Vererbunﬂ

Vererbung im Raumplaner-Projekt

kritische Betrachtung
der Schritte
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Schritte zur Vererbun
ol

Schritt 1 umgesetzt

o Geklart, welche Attribute und Methoden In
den Klassen stuhl und tisch (und ...)

Identisch sind und daher nach moebel
verschoben werden kdnnen.
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File Edit Fogrmat Run Options

Window He File Edit

Format Bun Options Window Help

Eile Edit Format Run Options

Window Help

class Stuhli):
"""Klaszse Stuhl
ermoeglicht das Zeichnen und Bearbeiten
Stuhl-sSymbols fuer den Raumplaner"""

def __init_ (self,

KPOS=20,
yPOS=20,
breite=40,
tiefe=40,
winkel=8,
farbe="blue",
sichtbar=False):
"""Ronstruktor mit vordefinierten P
self.x=xPFos
self.y=vPos
self.b=breite
self. t=tiefe
self . w=winkel
self. f=farbe
self.s=sichtbar
if sichtbar: self.Zeige()

GibFigur({self)

"""definiert und transformiert die
gec = Zeichenflaeche.GibZeichenflaec
path = gec.createPath()
path.MoveToPoint(e, @)
path.addLineToPoint{self.b, @)
path.addlineToPoint(self. b*1.1, sel
path.AddLineToPoint(-self.b*8.1, se
path.addLineToPeint({a, @)
path.addLlineToPoint{e, -self.t*@.1)
path.addLineToPoint({self.b, -self.t
path.AddLineToPoint(self.b, @)

gc.Pushstate()
gc.Translate(self.x+self . b/2,
gc.Rotate{radians(self.w))
gc.Translate(-self.b/2, -self.ts/2)
transformation = geo.GetTransform()
gec.PopState()

path. Transform( transformation)
return path

self,

claszs Tischi):

"""Klasse Tisch
ermoeglicht das Zeichnen und Bearbeiten eines
Tisch-Symbols fuer den Raumplaner"""

def __init_ (self,
¥PDS=G0,
YPOS=18,
breite=1za,
tiefe=c0,
winkel=0g,
farbe="red',
sichtbar=Falze):

Kenstruktor mit vordefinierten Parametern

self. n=xPos

self.y=yPos

self b=hreite

self. t=tiefe

self w=winkel

self. f=farbe

self.s=sichtbar

if sichthbar: self.zZeige()

]

o
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GibFarbe(self)
"""get-Methode fuer die Farbe"""
return self.f

Gibsichtbar(self):
"""Get-Methode fuer die Sichtbarkei
return self.s

BewegeHorizontal(self, weite):
"""yeraendernde Methode fuer die x-
self.verberge()

self.x += weite

self.Zeige( )

Bewegevertikal(self, weite):
"""yeraendernde Methode fuer die vy-
self.verberge()

self.y += welite

self.zZeige()

bDrehe(self, winkel):
"""veraendernde Methode fuer die or
self . verberge()

self.w += winkel

self.zeige()

werberge(self)

"""weraendernde Methode fuer die 51
self.s = False
Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche( ).

Zeige(self):
"""veraendernde Methode fuer die si
self.s = True

TodmbhanFlannkhe A bhTad akhanFl aankaf )

lef GibFigur(self)
"""definiert und transformiert die zu zeichnende Figur""!
gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().6ibGC()
path = ge.createrath()
path. addrectangle(e, @, self.b, =self.t)
gc.Pushstate()
gc.Translate(self. . x+self.b/2, self.y+self.t/2)
gc.Rotate(radians(self.w))
gc.Translate(-self.b/2, -self.t/2)
transformation = gc.GetTransform()
gc.Popstatel)
path.Transform( transformation)
return path

lef GibFarbe(self)
"""Get-Methode fuer die Farbe"""
return self.f

lef GibSichtbar(self)
"""get-Methode fuer die Sichtbarkeit"""
return self.s

lef BewegeHorizontali(self, weite):
"""yeragndernde Methode fuer die x-Position"""
self . verberge()
self.x += weite
self Zeige()

lef Bewegevertikal(self, weite):
"""weraendernde Methode fuer die y-Position"""
self.verberge()
self.y += weite
self.Zeige()

lef Drehe(self, winkel):

"""yeragndernde Methode fuer die orientierung
self.verberge()

self.w += winkel

zelf Zeige()

[wWinkell"""

def werberge(self)
"""weraendernde Methode fuer die Sichtbarkeit mit
self.s = False
Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().Entferne(self)

Zeige(self):

"""weraendernde Methode fuer die Sichtbarkeit mit
self.s = True
Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().Zeichne(self)

wert False

wert True

class Sessel()

"""Klasse Sessel
ermoeglicht das Zeichnen und Bearbeiten eines

Sessel-Symbols fuer den Raumplaner

def

_dinit_ (=self,
XPos=20,
yPOS=20,
breite=4a,
tiefe=40,
winkel=0,
farbe="blue",
sichtbar=False):

Konstruktor mit vordefinierten Parametern

self . x=xPos

self.y=vyPos

self.b=breite

self. t=tiefe

self . w=winkel

self. f=farbe

self.s=sichtbhar

if sichtbar: self.Zeige()

GibFigur({self):
"""pefiniert den Pfad und transformiert ihn.
path = Zeichenflaeche.GibZeichenflasche() GibGC().Ccreaterath()
# Umrandung

path. addrectangle(o, o,
# linke Lehne

path. addrectangle(o,
# rechte Lehne

path. Addrectangle(S*self.b/E,
# Rueck-Lehne
path.addrectangle(o, o,

self. b, self.t)

self.t/6, self.b/6, S*self. ti/e)

self. t/6, =self.b/6, S*self.t/6)

self.b, self.ts/6)

ge = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().GibGC()
gec.Pushstate()
gc.Translate(self. x+self.bs2,
gec.Rotate(radians(self.w))
gc.Translate(-self.b/2, -self. ts/2)
transformation = gec.GetTransform()
gc.PopStatel)

path. Transform( transformation)
return path

self. y+self. t/2)

def

GibFarbe(self):
"""Get-Methode fuer die Farbe"""
return self. f

GibSichtbar(self):
"""get-Methode fuer die Sichtbarkeit"""
refturn self.s

EewegeHorizontal(self, weite):
"""veraendernde Methode fuer die x-Position
self werberge()

self.x += welte

self.Zeige()

Bewegevertikal{self, weite):
"""weraendernde Methode fuer die y-Positien
self werberge()

self.y += weite

self.Zeige()

Drehe(self, winkel):

"""yeraendernde Methode fuer die orientierung [winkel]"""
self.verberge()

self.w += winkel

self. Zeige()

werberge(self):

"""veraendernde Methode fuer die Sichtbarkeit mit Wert False
self.s = False

Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche() Entferne(self)

Zeige(self):

"""weraendernde Methode fuer die Sichtbarkeit mit wert True"""
self.s = True

Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche() . Zeichne(self)



Schritte zur Vererbun
ot

Schritt 2 umgesetzt:

* Im Dateibrowser mit copy-and-paste
beispielswelse die Datel tisch. py kopiert

und zu moebel. py umbenannt.

e Im Text alle auftretenden Tisch durch
Moebel ersetzt

 Im Text alle auftretenden tisch durch
moebel ersetzt
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File Edit Format

Bun QOptions Window Help

chritte zur Vererbu

moebel.py - /home/pool/LI/OO/2019-LI-00/FPython-Frojekte/Raumplaner-Vererbung ohne Kapselung/moebel.py (2.7.12) =

Trom grafikfenster import *
Trom math import radians

class Moebel():
""" lasse Moebel
Oberklasse flr das Zeichnen und Bearbeiten von
Mébel-Symbolen fuer den Raumplaner"""

det __init_ (self,

*Fos,
vPos,
breite,
tiefe,
winkel,
farbe,
sichtbar):

"""Konstruktor mit vordefinierten Parametern
ist bei Moebel nicht sinnvoll"""

self.
y=yPos
self.
self.
self.
self.
self.

self

x=xFos

b=breite
t=tiefe
w=winkel
f=farbe
s=sichthar

1T sichtbar. self.Zeige()

]

Ln: 2 Col 43




Schritte zur Vererbung

Schritt 3 umgesetzt

* Im Text von allen anderen Mobelklassen alle
gemeinsamen Methoden geloscht

* Wir sind bel Tisch "vorsichtig" vorgegangen,
Indem wir zunachst diese gemeinsamen
Abschnitte auskommentieren

* |n den anderen Datelen sind sie gelOoscht
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#it
#i
#it
#it
#it
#it
#Hit
#i

#it
it

def GibFigur({self):

""Definlert die Figur <path="""

gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().GibGC{()

path = gc.CreatePath()

# Hilfsvariable zur vereinfachung
b,t = self.__ b, self.__ t

path. AddRectangle(0, 0, b, t)

¥, ¥,w = self.__x, self,
gc.PushsState()

gc. Translate(x+b/2, y+t/2)
gc.Rotate(radians(w))

gc. Translate(-b/2, -t/2)
transformation = gc.GetTransform()
gc.PopState()
path.Transform(transformation)
return path

v, self._w

def GibX(self)

""Eet-Methode fuer die x-FPosition"""
return self._ x

def GibY(self):

"""Get-Methode fTuer die y-Position"'""
return self._ v

def GibBreite(self):

"1gst _Mathnde flier die Rraite!'!t!

chritte zur Vererbun

Lm: 70 Cal:



chritte zur Vererbung'

Schritt 4
* Wir importieren Moebel und

* tellen dem Programm mit, dass es von der
Klasse Moebel abgeleitet wird
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chritte zur Vererbung'

Schritt 4 testen:

* Ein Starten der TischApp schlagt nach

diesen Anderungen erstaunlicherweise nicht
fehl!

e \Warum ist das erstaunlich?

© Claus AlbowskKi



Schritte zur Vererbung '

Problem:
* wenn tisch.py ausgefuhrt wird:

- Welcher Klassentext wurde denn nun dafur
ausgefunrt?

- Welche Methode GibFigur() wurde denn nun
ausgefunrt?

— Auf welche Attribute wurde zugegriffen?

© Claus AlbowskKi



ritte zur Vererbu

tisch.py - fhome/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-0O0/Projekte/02/Raumplaner-Moebel-Schritt.. x

File Edit Format Run Options Window Help

3

# tisch.py

from grafikfenster import =%
from math import radians
from moebel import Moebel -

B mm

class Tisch(Moebel): -
"nrKlasse Tisch
ermoeglicht das Zeichnen und Bearbeiten eines
Tisch-Symbols fuer den Raumplaner"""

def __init__(self,

self.w=winkel

self.f=farbe

self.s=sichtbar //
it sichtbar: self.Zeige()

®Pos=60,
yPos=108,
breite=128, N
tiefe=608,
— winkel=8,
%g farbe="red’,
E; sichtbar=False):
(@] "rgonstruktor mit vordefinierten Parametern"""
é; self.x=xPos ™
<E self.y=yPos
(7)) self.b=breite
C% self.t=tiefe >~ -
@)
©

def GibFigur(self):

MMNAAFimadart umd FranmcFarmaiart Ada =00 sadchmandas CamoaeTnn
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ritte zur Vererbu

moebel.py - fhome/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-O0/Projekte/02/Raumplaner-Moebel-5ch... X

File Edit Format Run Options Window Help

o

# moebel.py

from grafikfenster import =
##from math import radians # unnoetig, da nur bei konkreten M,

e e L TP
clazs Moebel():

""Klasse Moebel

Oberklasse fuer Moebel-Symbole zum Raumplaner™""

def __init__(self,

xPos=20,
yPos=20,
breite=48,
tiefe=48,
winkel=8a,
farbe="blue",
sichtbar=False):

"Konstruktor mit vordefinierten Parametern ?77"n0

self.x=xPos ™

self.y=yPos

self.b=breite

[

self.t=tiefe > -
self.w=winkel

self.f=farbe

self.s=sichtbar —
it sichtbar: self.Zeige()

def GibFigur(self):

""hefiniert den Pfad und transformiert ihn.m""




Schritte zur Vererbun
ot

Schritt 4 testen:

e Beide Klassendefinitionen enthalten
gleichnamige Attribute

e Welche werden verwendet?

Eine Antwort gibt das Starten der
Testanwendung in Raumplaner.py

* Alle Objekte lassen sich richtig positionieren!
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Raumplaner-Grafik

Schritt 4 testen

chritte zur Vererbu

def TestAnwendung(self, sesselvariante=1):
"Alledin fuer die Testanwendung:"""
global tischl, stuhl, tisch?, sessell, sessell
print('global: tischl, stuhl, tisch2, sessell, sessel2')
tischl=Tisch(7®, 38, 120, 60, @, 'red', True)
stuhl=Stuhl(2@, 48, 48, 40, 270, 'blue', True)
tisch2=Tisch(1%®, 238, 89, 89, @, 'brown', True)
sessell=Sessel (128, 240, 60, 60, 270, 'gray', True)
sessel2=5Sessel (280, 240, 60, 60, 90, 'gray', Trus)}

en sich richtig darstellen!
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Schritt 4 testen

PyShell

File Edit View Options Help
PyShell 8.9.8 - The Flakiest Python Shell

»»>» stuhl.BewegeHorizontal(20@)
333

und verandern!

PyShell 0.9.8 - The Flakiest Python Shell

chritte zur Vererbu

Python 3.6.10 (default, Jan 16 2028, 09:12:84) [GCC] on linux
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.

Raumplaner-Grafik

[ |




Schritte zur Vererbun
ol

Schritt 4 testen:

* Die Zugriffe erfolgen also auf die in den
Tochterklassen definierten Attribute,

e obwohl sie aus den in Moebel definierten
Methoden erfolgen!

PyShell x

File Edit View Options Help

PyShell 8.9.8 - The Flakiest Python Shell

Python 3.6.10 (default, Jan 16 2020, 89:12:04) [GCC] on Llinux

Type "help", "copyright", "credits" er "license" for more information.
>»> stuhl.BewegeHorizontal (200)

»»>» stuhl.x

220

»»>» stuhl.__dict__

{'x': 220, 'y': 408, 'b': 40, 't': 40, 'w': 270, 'f': 'blue', 's': True}
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chritte zur Vererbun“

Vererbung im Raumplaner-Projekt

machen wir es besser!!!

© Claus Albowski
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